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Consignes

. Léléve prendlaséguence numeéro | et suit ke chemin indiqué par les FIEches pour savor vers guel animd
linuT se drige. Ensuite, I peut coler fanimal sur ligioo (& la £n de la séquence).
2 Lorsque Igiéve a trouve vers quel animal se diriger, i ploce Bee-Bot sur limage de « it » (case depart).
3 Léeve programme Ree-BoT pour se rendre sur fanimal en quesTion.
ATTENTION Les séquences he sont pas & reprodure avec Bee-Bot. La séauence « chasse au Trésor » est &
fare avant de deputeria progr(]ﬁmGT]m. cest un peTIT defia fare pour savor sur quel animad serendre.
* La dispostion des images sur le Tapis de jeu doit correspondre au madele pour obtenir les mémes réeponses

CapFarrs D(gpaa§§s
Caprp § o0 (gpanbiop
( aptrotrr § B (0 gattrom 50

: DCa -
o uabPEE® - | ( o upf g Tohod
G #w%m%wj; Q) Qprdo>4 dagads 2
#\/OUS POUVEZ augmenter Ia FFICUTE en demandant de programmer iU Vers son moyen de Transport
avant de I"GJOIHdI"G fanimal. Puis, de programmer son retour vers I'igloo.
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Tmages pour mettre dans les igloos (a e de réponse)



Conditions d'utilisation

Cet atelier a ét€ crée par Vonessa CHTe € Caroine Ann Gagnon,

€nseignanTes ad prescolaire ala CSMB.

| esT INnTerdtT de Modifier, de vendre ou denlever NoTre signature

presente dans ke document.

Si vous désirez partoger ce document, I serdit apprécié de
référer Vos collégues sur notre page Facebook « Caravan ».

NTTPS//Www.£aCEDOOK.COM/Qroups/I5HIB6820594/224/

* 3 Vous constatez des erreurs dans nos documents, velilez Nous €n faire part ke plus
rapidemMmenT possibie afin gue NOUS puissions faire les cormecTions NECessaires.

VenTt dunord
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